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Edu Esports League

Ogodlnopolskie rozgrywki akademickie
w League of Legends i Counter-Strike: Global Offensive!

EEL jest dedykowana amatorom - studentom uczelni wyzszych z catego kraju.
Jej harmonogram jest skorelowany z rokiem akademickim, a zwyciezcy

biorg udziat w europejskich finatach University Esports Masters reprezentujgc
Polske, oraz swojg uczelnie.

Dzieki wsparciu naszych partnerow czotowe druzyny uzyskaty w tym sezonie
sloty w zamknietych kwalifikacjach Mistrzostw Polski ESL (LoL & CS:GO)
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COMPUTER SCIENCE MANAGEMENT AUTOMATION AND ROBOTICS  COMMUNICATION TECHNOLOGY COMPUTER SCIENCE

Zwyciezcy Edu Esports League (sezon zerowy) - Politechnika Wroctawska
Druzyna reprezentujaca Polske na miedzynarodowych finatach University Esports Masters 2018 na Teneryfie.
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Edu Esports League: zatozenia

- szansa dla ambitnych studentéw na realizowanie swoich
esportowych zainteresowan w dedykowanym, akademickim
srodowisku, z mozliwg sciezkg zawodowej i sportowej kariery

- dtugoterminowa, formalna wspotpraca z uczelniami i organizacjami
studenckimi w zakresie realizacji statutowych celéw
Stowarzyszenia Sportow Elektronicznych (m.in. promocjaii
edukacja) na przyktad w formie tzw. Dni z Esportem (dezetes)

- witgczenie Polski w miedzynarodowe struktury rozgrywek
akademickich m.in. University Esports Masters (League of
Legends)

- organizacja lokalnych spotecznosci wokot reprezentacji swoich
macierzystych uczelni

- grupg docelowag projektu sa studenci oraz ich bezposrednie
otoczenie, ktore pragnie kibicowaé reprezentacjom swoich uczelni.
Uczestnikami ligi w wiekszosci sg studenci kierunkow Scistych,

I zwigzanych z branza informatyczng oraz zarzadzaniem.
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Edu Esports League: online i offline

- Transmisje naszych rozgrywek odbywaja sie dwa razy w tygodniu:

Czwartek: 18:00-21:30 Counter Strike: Global Offensive
Niedziela: 18:00-21:30 League of Legends

- Streamy realizowane sa na zywo z katowickiego studia.
Kazdorazowo pokazujemy i komentujemy przynajmniej dwa mecze,
ktore mozna oglada¢ na naszym kanale w serwisie twitch.tv
(twitch.tv/esports_assoc)

- transmisje wykorzystujemy takze jako czas na rozmowy z
ciekawymi ludzmi ze Swiata nauki, biznesu czy administracji.



https://www.twitch.tv/esports_assoc
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Europejskie finaty - Teneryfa (2018)
aftermovie

E

Finaty

EDU ESPORTS LEAGUE

9-10 CZERWCA 2018 - KATOWICE GAMING HOUSE

STREFA KIBICA: CYBERMACHINA (UL. SW. JANA 10 KATOWICE)

Krajowe finaty - Katowice (2018)
aftermovie


https://docs.google.com/file/d/1RTD1Ioh8XcDmYpewXfKWnQDSpGb32gpK/preview
http://www.youtube.com/watch?v=9FsSs-9cqLU
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Dezetes: Dzien z Esportem

Cykl prelekcji i spotkan promujacych sport elektroniczny jako element rozwoju
mtodych ludzi, odbywajacych sie na uczelniach w catej Polsce. Prelegentami i
wyktadowcami sg osoby zaréwno z esportowym doswiadczeniem jak i przedstawiciele
branz pokrewnych: gamedev, media czy szeroko rozumiana informatyka. Celem jest
dotarcie do studentow, ale rowniez do rodzicow, nauczycieli, uczniow oraz JST. Jest to
dodatkowo idealna okazja do zapoznania studentéw z ich esportowa reprezentacja.

Z dotychczasowych czterech spotkan trzy zgromadzity petne sale (+100 os6b na
spotkanie). W sezonie 2019/2020 planujemy zorganizowanie przynajmniej 8 Dni z
Esportem.

afi
DZIEN Z ESPORTEM

UNIWERSYTET KAZIMIERZA WIELKIEGO W BYDGOSZCZY
8LISTOPADA 2018

@ CYBERSPORT

g Dzien z esportem w SGH
Adam Suski | 21.11.2018r, 09:50

. Juz w najblizszy czwartek Szkota Gléwna Handlowa w Warszawie zamieni sie w prawdziwg kopalnie

2 esportowej wiedzy. Wszystko za sprawg ,Dnia z esportem”, podczas ktdrego znamienici prelegenci
& postaraja sig zarazi¢ jeszcze wigcej os6b pasjg do sportéw elektronicznych.

OREANATORZY: PRRTNERZY:
WIECE) INFORMAC)I ZNAJDZIESZ NA: PFTY Aocemen LA Kuitury FYREH
FE COM/ESPORTSASSOIATION. o o, gl e (D) UAW
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Najwazniejsze informacje:

Liga jest projektem cyklicznym i ogélnopolskim, dostosowanym swoim
harmonogramem do roku akademickiego

Formalnymi uczestnikami Edu Esports League s3 uczelnie wyzsze (zaréwno
prywatne jak i publiczne) ktére wystawiajg swoje reprezentacje ztozone ze
studentow - co w znaczacy sposob wptywa na stabilnosc i ciggtosce rozgrywek.
Wspierajg nas: Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego, AZS
(ogo6lnopolskie wsparcie w zakresie dziatan sportowych zamatorami i studentami,
fizycznie istniejgca struktura), ESL (scena profesjonalna - m.in. sloty w
rozgrywkach), Twitch (promocja), University Esports Masters (miedzynarodowa
struktura) oraz uczelnie wystawiajgc swoje reprezentacje i komunikujgc w mediach
spotecznosciowych uczestnictwo w rozgrywkach.

Zasiegi: srednia oglagdalnos¢ naszych transmisji na platformie Twitch oscyluje w
granicach: do 1.000 os w piku i 15.000 - 20.000 wyswietlen na zywo / na odcinek).
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Stowarzyszenie Sportow Elektronicznych

Esports Association

UL Staromiejska 5/8
40-013 Katowice

KRS: 0000643710
NIP: 9542770816
REGON: 36582255800000

Kontakt:
office@esportsassociation.pl



